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D - Valor da Posigao

1. Compor numeros de 10 a 30

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Compor 1 dezena, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.

2. Numa ficha de trabalho pode escrever o nimero para compor 1 dezena. Deve fazer este trabalho
com apoio visual de itens no papel.

3. Compor 2 dezenas, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.

4. Numa ficha de trabalho, deve escrever o nimero para compor 2 dezenas. Deve fazer este trabalho
com apoio visual de itens no papel.

5. Compor 3 dezenas, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.

6. Numa ficha de trabalho, deve escrever o nimero para compor 3 dezenas. Deve fazer este trabalho
com apoio visual de itens no papel.

Sugestoes

Figura 142. Jogo baseado na utilizacdo de barrinhas coloridas como no método Cuisinaire
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Figura 143. “Saco Cuisinaire
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Aprender os Nameros Aprender os Numeros
Nome: Data: Nome:
Composi¢do do nimero: compde os nimeros
seguintes segundo o exemplo
exemplo
+ L
+ [ ] = 2dezenas _ + 5 unidades
= 1 dezena * 1 unidade = ? + ?
= 10 ws 1 = ?
= 1
+ I
-+ = 2dezenas _ + 6 unidades
i I = ?  * 2
= 1dezena * 2 - -
= 4 + 2
= 2
T 1 vadun co s sesevetis| s mentesa st Pigina 198 Bl o vetas o ot raervates| womendosn st Pigina 205
Aprender os Nimeros Aprender os Numeros Aprender os Nimeros
Nome: Data: Nome: Data: Nome: Data:
chave de apoio: Preonche os espagos 7 chave de apoio:
T Nas _UnoAGES TORITY
dez:nas umdzades resmu’sla rr— —— resposta |
0 2
2 3 23 2 12
1 5 15 0 8
u 30 0 ? 4
5 2 0 1 7
[ I 10 I
l [ 3 [ 13 2 3 3
Escreve a resposta no espago __? coma,
ajuda do quadro acima pry e - ] Completa os espagos __ com a ajuda do quadro acima
TOSp
1 dezena e 2 unidades= __? 1 5 ? 0 dezenas e __ unidade =1
A ? 2 12
2 dezenas e 3 unidades = _? 1 ? 10 __dezena e 2 unidades =12
" 1 4 ?
1 dezena e 5unidades= __? 2 1 11 0 dezenas e 5 unidades =__
3 dezenas e 0 unidades = |2 1 3 ? 1 dezenas e | unidades =16
2 dezenas e 5 unidades = __? dezenas e | unidades =4
1dezena e 3unidades= __? dezena e __unidades =13
P 11 Yot oo drstes resavadin| s entace Pigina 259 0 111 Toten o donts renervates| v antace Pigina 261 e 1001 Totus o0 dontn rservasin | wow entosa it Pigina 263

Figura 144. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Numeros de 1 a 10”. Disponivel em
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender-os-numeros_1-a-10-download-fichas-de-actividades/

2. Decompor numeros de 10 a 30

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Decompor 1 dezena, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.
2. Numa ficha de trabalho, deve escrever o numero para decompor 1 dezena. Deve fazer este trabalho

com apoio visual de itens no papel.

3. Decompor 2 dezenas, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.
4. Numa ficha de trabalho, deve escrever o nimero para decompor 2 dezenas. Deve fazer este

trabalho com apoio visual de itens no papel.
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5. Decompor 3 dezenas, concretizando e manipulando materiais. Pode utilizar material “Cuisinaire”.
6. Numa ficha de trabalho, deve escrever o niumero para decompor 3 dezenas. Deve fazer este
trabalho com apoio visual de itens no papel.

Sugestoes

Aprender os Numeros Aprender os Numeros
Nome: Data: Nome: Data:

Decomposigao do nimero: decompde 0s nimeros

seguintes segundo o exemplo

exemplo

21

20 s 1
2 dezena + 1 unidade
+

wiwin
~ [~
+

-~

2 dezenas * 8 unidades
? + ?
?

P R — Pigina 271 201-Tots oa destos reservadon | wene dccdaca st Pigina 206

Figura 145. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Numeros de 1 a 10”. Disponivel em
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender-os-numeros_1-a-10-download-fichas-de-actividades/

3. Compreender o valor da posi¢ao

Objectivos especificos a trabalhar:

Este tipo de trabalho deve ser realizado numa folha de trabalho

1. Apresentar uma tabela de dupla entrada (1-10), para completar. Com preenchimento parcial para
apoiar. A crianca deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numérica.

2. Apresentar uma tabela de dupla entrada (1-10), em branco. A crianca deve compreender e
preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numérica.

3. Apresentar uma tabela de dupla entrada (1-10), para completar. Com preenchimento parcial mas os
numeros estdo desordenados. A crianca deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio
de uma linha numérica.

4. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-20), para completar. Com preenchimento parcial para
apoiar. A crianga deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numérica.

5. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-20), em branco. A crian¢ca deve compreender e
preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numérica.

6. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-20), para completar. Com preenchimento parcial mas
0s numeros estdo desordenados. A crianga deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio
de uma linha numérica.

7. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-50), para completar. Com preenchimento parcial para
apoiar. A crianga deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numeérica.
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8. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-50), em branco. A crianga deve compreender e
preencher a tabela com ou sem apoio de uma linha numérica.

9. Apresentar uma tabela de dupla entrada (10-50), para completar. Com preenchimento parcial mas
0s numeros estdo desordenados. A crianga deve compreender e preencher a tabela com ou sem apoio
de uma linha numérica.

Sugestoes
Aprender os Numeros Aprender os Nameros Aprender os Numeros

Nome: Data: Nome: Data: Nome: Data:

Preenche os espagos vazios _ na tabela somando Preenche os espagos vazios _ na tabela somando Preenche os espagos vazios __ na tabela

0 ndmero na vertical com o nimero na horizontal © nimero na vertical com o nimero na horizontal somando o nimero na vertical com o nimero na

» horizontal

+ 110 |11(12|13|14|15|16|17|18|19|20

+|1|2(3(4|5|6|7|8(9]|10
10|20 | _[22(23|_[25(26| _ 28| _ (30

T3 [4|=|=[7[8]|°]|-|" + |10 (20| 30 | 40 | 50
1| _ |22|23|24| _[26(27|28| _[30(31

203|117 =|=I=]-]|12 10120 ) | | — | —
12|22 | _|24| _|26|27| _[_|30|31|32

3(_|5]|¢6 —|_(10]_|_|13 200 | — | — | — | —
1323 | _|25| _ |27 _|29]30| _ |32 _

Af_|_l_l-|9]|_[11[12|13]|14 0 ||| —|—| —
14| _ |2s|26|27| _|29f _|_|[32(33|_

5(6|_ _|10] _| _|13|14(15 A0 — | — | — | —
15|25 |26| _|28| _[30|31(32|33| _ |35

6l __[9|-|_[12|_|_|15[16 50 ||| — o | — —
16126 |27 (28| _ 30|31 _|33|34|35|36

7718|9101 _|_|_|15|_[17
17| _ [ _|29(30 (31| _|33]|34| _|38|_

Sl_|_|_|_|13|14|_|_|[17|18
18|28 (29 (30| _ [32(33|_|3s5|_ |37 (38

9 [10|11]12| _ 14| _ | _[17| _ |19
19| _ [3031|32| _|34[35| _|37(38|_

10| _|12|13| _[15) _ | _ |18] _ |20
20030 | _[32]33]| _|_|_|37]38]39 40

21 Toan on dowto revervacn | w cndaca ¢ Pigina 46 201 Totos o dewtoe reservasin | wew soacice Pigina 350 2021 Totos on dewtos reservadin | we soondeca st Pigina 352

Figura 146. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Numeros de 1 a 10”. Disponivel em
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender-os-numeros_1-a-10-download-fichas-de-actividades/

E - Escrever numerais

Inicialmente, devem utilizar-se varias formas de resposta antes de pedir a crianca que escreva os
numerais: pode utilizar numeros mdéveis, cartdes com numeros, carimbos de numeros, autocolantes,
se for trabalho no papel a crianga pode inicialmente fazer ligagdes entre a tarefa e a resposta.

Antes de pedir a crianga para desenhar os niumeros deve propor alguns treinos com o lapis e o papel,
exercicios que semelhantes aos que sao pedidos no treino da pré-escrita de letras.

Objectivos especificos a trabalhar:

. Corresponde o cartdo-numero ao cartdo-modelo (cartdo com o numero a ensinar).
. Corresponde numeros moéveis ao cartao- modelo.

. Desenha cada numero, por cima de ponteado, por copia do cartdo-modelo.

. Desenha cada numero por cima do ponteado, sem modelo e com ajuda verbal.

. Desenha cada numero por cima do ponteado, sem ajuda verbal.

. Escreve o numero, copiando-o de um modelo.

. Escreve o numero com a ajuda das caixas-numero, a partir de um modelo.

. Escreve o numero com a ajuda da caixa, a partir do cartao.

ONO PR WN =
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9. Escreve o numero, sem modelo, de um modo claro e legivel.
10. Procura e digita nimeros no teclado.

Sugestoes

6001 6880 Cartao com numero de telefone

(=

Numeros moveis

9600168

960016880

Figura 147. Imagens retiradas do Programa Palavras Escritas. Disponivel em www.tcondeco.pt

1

w4
&«/"gg

Figura 148. Formas numéricas para desenhar com marcador
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F - Comecgar com a adicao

Inicie o trabalho com pequenas somas de quantidades cujo total ndo ultrapassa o 10.

Tenha um pequeno conjunto de itens dentro de um recipiente, depois dé a crianga mais itens e
pergunte quantos estao la dentro.

As actividades vao variar em dificuldade: pode juntar mas recipientes ou utilizar jogos comerciais
adequados a compreensao da crianga que tenha a utilizagdo dos dados e andar determinado numero
de casas.

Utilize um quadro com iman para colar pequenos itens para somar. Neste tipo de actividade faca a
introducao dos simbolos (+) e (=). Antes de utilizar os préprios simbolos em plastico com iman, pode
utilizar cartdes com o simbolo na frente e atras escrito (somar, juntar) uma palavra por baixo da outra,
e (igual) respectivamente.

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Diz o nimero total de itens, quando junta um segundo conjunto ao primeiro

2. Soma pequenas quantidades de itens num quadro de iman, utilizando os simbolos “+” e “=”
3. Soma 2 conjuntos de itens, com apoio da linha numérica e das quantidades

4. Soma o numero de pintas em dois dados e anda o numero de casas respectivas, num jogo
comercial (ex. Jogo da Gléria)

5. Realiza somas simples nas fichas de trabalho

Sugestoes

MO NKEY,
MAT
20
P~ Y
(g & (GBI 5

( '
( ~ i
R g I = st P LA

Figura 150. Compreender a relagéo entre o nimero e a

quantidade. Compreender as relagdes entre os . i
nimeros Figura 151. Compreender a soma através da

correspondéncia.

)

(e
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STHPR ST
Lt

= M

Figura 154. Compreender a relagéo entre o niumero e a quantidade.

<<< www.tcondeco.pt



programa para promover as competéncias numéricas

Luisa Cotrim e Teresa Condeco

8+8-
T+7=
9+7=

8+6b=

B e

a VIGO0 e moms ek ’ .

Figura 156. “Matematica as Cores”. Disponivel em www.tcondeco.pt

Aprender os Nimeros
Nome: Data:
-
Realiza as atividades
Oulntu Ilran)u Quantas laranjas
vais somar? q\nmu
‘ ‘ ?
=
Ouanut boln Quantas bolas Com
vais somar? quantas
bolas.
ficas?
= _ 7
o O — Pigina 100

Aprender os Niomeros
Data:

chave de apoio:

2001-Totn on deatos reservadon | we Reriece gt

Pigina 182
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Aprender os Numeros Aprender os Numeros Aprender os Numeros
Nome: Nome:_ Data: Nome: Data:.
chave de apoio: chave de apoio: + chave de apoio: +
@ 00 (000 0000 00000 e ‘ s
1 2 3 4 5 b4 1 \’, 3
et i el -] ‘
6 7 8 9 10 Liga a conta ao resultado correcto.- < Rostza as stvidades /00
Realiza as atividades
' 2+1=_7
- B g
+ = . 1+3=__7
3+2=__. 5 —
sarss sra=l. s 2+42=?
88* . o= 7 — -8 ar1lo
+1=
5+5=__. .8 -
) isil 3+1=__?
0 + 9 = _2?
i""mnmm——m—m e tonseco gt Pigina 114 “m!—'-&nn—-ﬂnv“ R — Pigina 195 i"‘"m-vﬁm—-m_v—. S — Pigina 198
Aprender os Numeros Aprender os Numeros
Nome: Data: Nome: Data:,
"mu espagos m'ﬁﬁ'm&m 4 R;lolvousomu: escreve o resultado no
6 5
m 2 m K7 + 2? + 5
Lo +3 (o4 +72 - 1/
= 9
6 7
+ 6 + 3
R 5[] 52 — T
e +4 [ +T2
2 10 3 4
+ 6 +9
— T
6 5
+ 5 + 5
0 7
“mmwn«o—«v“ P Pigina 126 t“’nn Tomun oo Groe rmervesn  wwa komteo i Pigina 130
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Aprender os Nimeros Aprender os Nimeros
Nome: Data: Nome:, Data:
+* Liga o nimero do resultado da conta (0 resultado esta
.-m :‘:"c:)v\:;;.umn‘a'mnm:;:nr&&« (cartas — coma (carta com a de
Osle—s -+
&+ %
b 3+1=4. .
4|+ ¢|. . 3+4 -~ & &
4
A ¢
&+ ¥ =
o |+ C 1+ 1+3=4. 144
o | |[w¥
AR
) +2 =
#® |+|6 1+3 2+2=4. —_—
Bl 121 Toso adon | wew Pagina 21 aand ot o radoa| wow. Pigina 214

Figura 157. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Niumeros de 1 a 5”
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender numeros 1_5-download-fichas-de-actividades/ e “Aprender os Numeros de 1
a 10”. Disponivel em https://www.tcondeco.pt/produto/aprender-os-numeros_1-a-10-download-fichas-de-actividades/

G - Utilizar a adigao

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Resolve pequenos problemas de adi¢do a partir de enunciados com a ajuda de imagens

2. Completa pequenas frases com os numeros presentes nos enunciados com problemas de adigéao
simples

3. Faz marcagoes (||||) para ilustrar um enunciado de um problema

4. Faz desenhos de problemas de adigdo com enunciados simples

5. Utiliza a adicdo em situacdes da vida real

6. Adiciona numeros de 2/3 digitos com a calculadora

7. Adiciona multiplos itens com a calculadora

8. Adiciona numeros com 3/4 digitos com a calculadora

H - Subtracgao

. Compreende a instrugao de “tira 1” de um conjunto pequeno (1-5)

. Compreende a instrugéo “Quantos ficam?” depois de retirar um item

. Compreende a instrugao de “tira 2” de um conjunto pequeno (1-5).

. Conta para tras, de 10 para 1, com ajuda da linha numeérica.

. Compreende “o niumero maior que” e “0 numero menor que”.

. Resolve pequenos problemas de subtrac¢ao a partir de enunciados com a ajuda de imagens
Completa pequenas frases com os numeros presentes nos enunciados com problemas de
subtracgao simples

8. Faz marcagdes (||||) para ilustrar um enunciado de um problema

NOORWN

13
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9. Faz desenhos de problemas de subtracgdo com enunciados simples
10. Utiliza a subtracg¢ao em situagdes da vida real

11. Subtrai numeros de 2/3 digitos com a calculadora

12. Subtrai multiplos itens com a calculadora

13. Subtrai numeros com 3/4 digitos com a calculadora

14. Interpretar pequenas declaragdes de subtracgao

Demonstra com materiais concretos como a subtraccdo é o reverso da adicdo com subtracgdes
simples:

1. Escreve ou reconhece a forma correcta de escrever um problema de subtrac¢do quando os
numeros sdo dados oralmente (0 numero maior em cima ou o primeiro a digitar na calculadora)

2. Demonstra varios problemas de subtracgdo com 2 digitos, utilizando materiais concretos

3. Resolve problemas de subtraccdo com 1 e 2 digitos utilizando a calculadora

Sugestoes

3 KN 5 KN 7

13-8=

16-9=

12-6=

15-9=

14-7 =

12-9 =

14-9 =

13-9=

@ .

Figura 158. “Matematica as Cores”.

14
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Aprender os Numeros Aprender os Ni
Nome: Nome: "‘“"“m_
Realiza as atividades _ chave de apoio:
Quantas Com (©] (00] 00 0000 0000
bolas tens? quantas 2 3 4 5
bolas
= o ]
6 8 9 10
= —? Faz as contas
[
Quantas laranjas Com 1= _?
tens? laranjas tiras? quantas
laranjas
@ . 1
| - ?
(0]
Quantas bolas Quantas bolas Com 2= —?
tens quantas
=
&)
| = -
o S —— Pigina 249 R gV T—— Pigina 253
Aprender os Nameros Aprendor os Ndmeros ——
Nome: Data:. Nome: Data: Nome: Data:.

chave de apoio:

||
-~

]
-~

a b =2 WO N
|

= N =S N -
||

-~

-~

-~

12601 Toan s destos reservadon | wens soondeca st

Pigina 261

s

Faz as contas. Como no exemplo, conta as
pintas em cada face do dominé e escreve o namero.
No fim faz a subtracéo.

exemplo

1 1

.5 |
o] -12] ] -
-

-
S L

e [l LY |=
HE=licNE

| 4 1
o e tconteca it Pigina 267

Resolve as subtracdes. _

2 4
-1 -1
Q) _
3 3
-1 -2
2 )
5 3
- 2 - 3
_Q )
4 5
-1 -1
L P
uxm.v-‘-—-v—v—- wwn ondeco Pigina 271
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Aprender os Nameros Aprender os Nimeros Aprender os Numeros
Nome: Data: Nome: Data: Nome: Data:.
”
Li rt: b d: Liga o namero do resultado da conta (o **Faz a conta mentalmente e liga a subtragéo
qulnﬂdld“:: (:m? c;- n:::' a :tq::rd':?;ou:: osta com a (carta ::Tt :' - (carta com a
subtracdes de nimeros a direita, como no exemplo. com a quantidade de itens). 5
. 3-1=2 9
A\ a 3 -1 3-1= 2 . - 4 - 2= e
- & - . .
o | &
) 5. 9= B
ol-leo|. \a-3 2.2=0 - 2= >
()
T o Tatos oo domines resarvadon| ww mendoce e Pigina 274 T 1 Yot oo s resarvata| o mentesa st Pigina 278 Ol 121 Yoo on douitos resarvadn| wem soonsca st Pigina 281

Figura 159. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Numeros de 1 a 5”. Disponivel em
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender_numeros_1_5-download-fichas-de-actividades/

X
- A A

h 4 A
“ -t’
’\L\L\

Figura 160. Compreender a adigdo e a subtraccio.
| - Utilizar a subtrac¢ao

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Utiliza a subtracgao para ver se tem dinheiro suficiente para comprar alguma coisa e, senéo, quanto
mais € que precisa

2. Diz quanto deve receber de troco quando paga mais do que o item custa

3. Consegue determinar que operagao (+ ou -) € necessaria para resolver um problema (incluindo que
tipo de subtracgao)

4. Numa situagao simulada ou real, determina a operacao necessaria e faz os calculos

5. Faz problemas de subtraccao até 4 digitos utilizando a calculadora

J - Tempo
Objectivos especificos a trabalhar:
1. Diferenciar dia e noite

2. Ter o conceito “hoje” relacionado com os acontecimentos escolares
3. Ter o conceito de “antes” e “depois” relacionado com os acontecimentos escolares
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4. Nomear os dias da semana na sequéncia correcta

5. Ordenar as actividades do dia

6. Nomear os dias da semana de acordo com as actividades
7. Tem o conceito de fim-de-semana

8. Utilizar um horario escolar

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

9. Tem o conceito de manha e tarde @

Tem conceito de ontem, hoje e amanha

Dizer as horas certas

Relacionar as horas com os acontecimentos ou actividades durante o dia
Introduzir o formato de calendario mensal

Identificar o dia no presente més

Identificar as datas importantes como a data do aniversario (dia € més)
Dizer as meias horas num relégio analégico

Compreende os conceitos de cedo e tarde, relacionados com os acontecimentos diarios.
Dizer os quartos de hora em relégio analégico

Compreende o conceito de meio-dia e meia noite.

Aprende o0 nome das estacgdes e os conceitos relacionados

Utilizar o relégio analdgico.

Identificar as datas importantes como a data do aniversario (dia, més e ano)
Praticar a utilizacdo do calendario ordenando acontecimentos importantes.
Ler correctamente o relogio analogico e digital.

Sugestoes

Figura 161. “Obrigado Kim”. Sequéncias de imagens sobre tarefas diarias.
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Figura 164. “Que horas sao?”. Cartbes reutilizaveis.

VINCO 40051 MADE MBE SR C€
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Figura 166. Relogio analdgico.

Figura 165. “Calendario e relégio” em madeira.
L - Medicao
Objectivos especificos a trabalhar:

1. Ordena objectos por comprimento e utiliza termos de comparagao tais como grande e maior

2. Compara comprimentos utilizando referéncias pessoais como seu dedo

3. Mede objectos como uma régua

4. Demonstra que o volume de determinado liquido permanece igual apesar de ser posto em
diferentes francos

5. Compara relagdes entre unidades de capacidade

6. Estima qual dos dois objectos é mais pesado e verifica numa balanga ou escala

7. Lé a temperatura num termémetro
\
— n

Sugestoes

Figura 167. Solidos Geométricos.
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n

Figura 168. Balangas escolares.

Figura 169. Pesos.

M - Formas e Padroes
Objectivos especificos a trabalhar:

. Reconhece um circulo, triangulo, quadrado e rectangulo

. Reconhece circulos, triangulos, quadrados e rectangulos nas formas quotidianas
. Identifica uma bola (esfera), uma caixa (cubo) e um tubo (cilindro)

. Identifica bolas (esferas), caixas (cubos) e tubos (cilindros) no ambiente

. Continua um padréao de itens ou imagens, iniciado pelo adulto.

. Reconhece um padrao de repeticdo com um ou mais numeros diferentes

. Constréi um padrao de repeticao utilizando um ou mais numerais

NOoO O~ WN -

Sugestoes

0
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reconocer diferentes formas y colores. ¢ b4 | N,

Uma forma divertida de aprender a o m—
reconhecer diferentes formas e cores.
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La forma encaja.
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Figura 170. “Aprendo as formas e as cores”.

N - Dinheiro

Objectivos especificos a trabalhar:

. Sabe o0 que sdo moedas ou “dinheiro”.

. Reconhece as principais moedas pelo nome.

. Diz 0 nome das moedas principais (ex. 50 céntimos, 1 euro)

. Identifica notas de 5 e 10 euros.

Sabe que as notas valem mais do que uma moeda

. Realiza jogos com céntimos até fazer 1 euro.

. Sabe que 50 céntimos mais 50 céntimos sdo um euro, ou que duas moedas de 50 céntimos sdo um
euro.

8. Sabe que uma nota de 5 euros vale menos que uma de 10 euros e que uma nota de 10 euros vale
menos do que uma de 20 euros.

9. Corresponde as notas de 5 e 10 euros a um item que deve custar mais ou menos isso.
10. Conta de 10 em 10, 20 em 20, de 50 em 50 céntimos e de euro em euro nas moedas.
11. Demonstra os conceitos de pagar e receber

12. Conta céntimos até 1 euro

13. Lé precgos que tém euros e céntimos

14. Arredonda os precos para o euro seguinte

15. Utiliza a estratégia do euro seguinte para precos que tem euros e céntimos

16. Selecciona moedas e notas segundo a necessidade.

17. Utiliza o dinheiro para comprar um item, e mais tarde varios itens

18. Identifica moedas frequentemente utilizadas.

19. Identifica o valor (a quantia) de moedas frequentemente utilizadas.

NoO RN WN =

Aprendizagem social associada a utilizagao do dinheiro:

1. Sabe o prec¢o de alguns itens diarios e que s&o do seu interesse.

2. Utiliza maquinas de moedas (ex.: maquinas de vendas de bilhetes de comboio, eléctrico e metro,
maquinas de bebidas, maquinas de bolos, chocolates ou aperitivos, telefones de moedas.

3. Tem dinheiro de bolso e consegue controlar as suas despesas.
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4. Sabe como se deve comportar nas lojas e como estas funcionam.

5.Compreende o comportamento associado as lojas — a fila de espera, o pagar, o troco e sair.

Sugestoes

Figura 172. “O Banqueiro”

Figura 173. Verséo Notas de Euro.

Figura 174. Versdo Moedas de Euro.
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Figura 175. Cartbes para ajudar a compreender as compras.

A MINHA LISTA

DE COMPRAS

[ NA LOJA DE ROUPA

Figura 176. Lista de compras personalizada.
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O - Multiplicagao
Objectivos especificos a trabalhar:

1. Compreende como funciona a multiplicacdo, através das estratégias de adicdo, decomposicao,
comutatividade. @
2. Compreende e soluciona problemas simples com a ajuda de imagens, palavras e /ou simbolos.

3. Resolve operacbdes simples de multiplicacao utilizando a calculadora.

4. Compreende e utiliza a tabela de multiplicacao

5. Compreende e utiliza a tabuada, inicialmente do 2, do 5 e do 10

P - Divisao

Objectivos especificos a trabalhar:

1. Compreende vocabulario associado, como “o todo”, “as partes”, “dividir’ e “divisdo”.

2. Compreende como funciona a divisdo, através das estratégias de multiplicacdo, adicao e
decomposigao.

3. Compreende a diferenga entre numero par € numero impar.

4. Compreende e soluciona problemas simples com a ajuda de imagens, palavras e /ou simbolos.
5. Resolve operacgdes simples de divisdo utilizando a calculadora.

Sugestoes
Aprender os Nimeros Aprender os Nameros Aprender os Numeros
Nome: Data: Nome: Data: Nome: Data:
Observa a diferenga entre cada nimero e tenta Observa a diferenga entre cada nimero e tenta chave de apoio:
seguir o padrdo até ao fim. V& nos exemplos seguir o padrao até ao fim. -
como deves pensar. [10]20[30]40]s0]60]70[80]20[100]
Padréo: soma sempre +1 > p—
n | 1 I 2 | 3 I I I I I I I10| Observa a diferenca entre cada nimero e tenta
seguir o padrdo até ao fim. A chave de apoio
a a a a a [11]12] [1a[1s] | [ [ [20] pode ajudar-te. "
fols e[ [ 1 [ [ [1] e
Padrao: subtrai sempre -1 v
[2[afe] [ J12] [ | [ao] L el b dl Tl e

10(\"‘ [t [ [1s[ [ [16] T [1g]
9909 VoI

Padrao: soma sempre +2 »

'8 7 &S

vVVweVe L

2021 Todn on dowion reservadon | wem tcomdce s Pigina 328 201-Tosos on Greto reservadon | wow toace ¢ Pigina 330 221 Toan on dowaoe revervedon | wee onteco s Pigina 335
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Aprender os Nimeros
Nome: Data:

chave de apoio:

[1]z]s]«[s e[z es]t]

[11]12]13]14] 1516 [17]18]19]20]

A chave de apoio pode ajudar-te.Repara que os
nameros impares e pares estdo diferenciados pela
cbr. 4

Par ou impar? Faz um trago do nimero
a0 cartdo correcto, como no exemplo.

Aprender os Nameros
Nome: Data:

chave de apoio:

[1]z]s]4[s]e]7]e]s ]

[11]12]13] 1415 16 [17]18]19]20]

A chave de apoio pode ajudar-te.Repara que os
numeros impares e pares estao diferenciados pela
cor. >

Par ou impar? Faz um Ona palavra’
correcta, como no exemplo.

Aprender os Nameros
Nome: Data:

Tenta seguir o padrao até ao fim. Observa como
os nimeros se repetem. Se observares com
atengéio descobres uma pequena pista @

[els[o]e]s[o]6]s]]

[15] 8 [15] 8 [15] 8 [15[ 8 [_7]

[2]9]2]s]2]e[2] 2 7]

E] 3 exemplo
par [2]a[s]2]4]5]2]4]7]
[13]- [impar] 6
par impar
[7]- -
. par impar

21-Todon os Geeios renervados | we kondecs i Pigina 337 201 Tosus os Gewton revervados | wwa onduce i Pigina 339 221 Tomon os Gewios revervasos | wwa ondece i Pigina 343

Figura 177. Retirado das fichas de actividades “Aprender os Numeros de 1 a 10”. Disponivel em
https://www.tcondeco.pt/produto/aprender-os-numeros_1-a-10-download-fichas-de-actividades/

Utilizar a calculadora

. Como se liga e desliga (on/off).

. Reconhece os numeros nas teclas.

. Reconhece os numeros no “display”.

. Sabe como pressionar a tecla numérica (rapida e levemente).

. Compreende a instrugdo “marca o numero...”.

. Reconhece e nomeia a teclaparao +, -, x, : e =.

. Sabe que a tecla do ponto decimal é importante. Pode mudar o numero e o total se utilizada
acidentalmente.

8. Compreende que a calculadora “tem” os numeros das parcelas que entraram para realizar a
operagao, mas que s mostra o ultimo numero a entrar.

9. Sabe que a tecla “Clear” (c) e a tecla “Off’ limpam o “display”.

10.Sabe que deve “limpar” (clear) a calculadora antes de a utilizar para um novo problema.

11. Sabe que deve marcar os numerais na mesma ordem em que estdo escritos, da esquerda para a
direita.

NO A~ WN =

Antes de utilizar a calculadora deve: tapar com etiquetas autocolantes, botdes que ndo vao ser
utilizados, deixar a crianga experimentar para se familiarizar com as teclas e com o funcionamento.
Numa fase inicial, a calculadora deve ser utilizada para verificar as operagdes que foram realizadas
com os materiais concretos. A utilizagdo da calculadora pode iniciar-se desde que se introduzem os
numerais. Ajude a crianga a pressionar as teclas a partir de orientagdes verbais: diga o numero e a
crianga procura e pressiona a tecla, encoraje-a a verificar sempre o numero que digita, no mostrador.

25
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Figura 178. Calculadora A4 com as fungdes elementares.

V. INVENTARIO DE VOCABULARIO

O ensino estruturado das competéncias numéricas deve ser apoiado pelo ensino explicito do
vocabulario para a matematica.

O inventario apresentado pretende ser util na estruturacdo do Programa e objectivos mas também
para monitorizar o progresso na aprendizagem da linguagem.

Nomes e palavras relacionadas

ao todo | conta | conta até... | contar para tras | dado | domind | linha numérica | mais | menos |
mesmo(s) numero(s) | nenhum | nimero(s) diferente(s) | o mesmo que | padrao | par | impar | quantas
vezes? | quantos anos tens? | quantos sao? | tira | um, dois, trés... | zero

Medidas

alto | chega | cheio | comprido | contém | curto | estreito | fino | fundo | grande | grosso | largo | leve |
maior | ndo chega | pequeno | pesado | peso | régua | tamanho | vazio

Formas
achatado | aresta | canto | cilindro | circulo | cone | cubo | esfera | estrela | face | forma | hexagono |

losango | piramide | quadrado | rectangulo | recto | redondo | sélido | tridangulo | vértice

Adicao e subtraccao
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a diferencga entre | deixa | dobro | € o mesmo que | faz (faz quantos) | junta | mais | mais um, mais
dois... mais dez | marca | menos | menos dois | menos um | metade | operacdo | quantos mais? |
quantos sobraram? | sinal | subtrai | tira | todos juntos | total

Massa

balanca | escala | leve | mais leve do que | mais pesado do que | o0 mais leve | o0 mais pesado | pesa |
pesado | peso

Capacidade
cheio | contém | meio cheio | vazio
Medidas de Comprimento

alto | altura | baixo | comprido | comprimento | curto | e assim sucessivamente | estreito | fino | grosso |
junto de | largo | largura | longe | mais alto do que | mais baixo do que | mais comprido do que | mais
pequeno do que | metro | perto | profundidade | profundo | régua

Posicao, direcgcao e movimento

a frente | a partir de | a volta | afastar | antes | ao lado | atras | através | centro | costas | dentro | depois
| desde | desligado | direita | dobrar | em baixo | esquerda | esticar | fora | frente | junto de | lado | ligado
| longe de | meio | movimento | na direc¢éo de | numero | oposto | para a frente | para baixo | para cima
| para tras | pde debaixo | pde em cima | ponta | por baixo | por cima | rodar | rolar

Medidas, forma e espaco

adivinha | compara | demais | estima | medida | medidas (em geral) | muito | muito poucos | ndo é
suficiente | o mesmo que | perto de | quase | suficiente | tamanho

Dinheiro

céntimo | custa mais do que | custa menos do que | custa 0 mesmo que | dinheiro | euro | gastar |
moeda | nomes (valor) das moedas | nota | pagar | preco | Quanto € que custa? | Quanto é7? | troco |
vender

Tempo

a qualquer momento | a seguir | agora | algumas vezes | amanha | aniversario | ano | antes | cedo | de
repente | depois | depressa | devagar | dia | dias da semana: segunda, terca... | em breve | estagdes:
Primavera, Verao... |feriado | fim-de-semana | frequentemente | Ha quanto tempo atras? | hoje | hora
| hora de brincar | hora de comer | hora de dormir | hora certa | leva mais do que | leva menos do que |
mais tarde | manha | meia hora | més | noite | meia-noite | normalmente | novo | nunca | ontem | passa
| ponteiros | primeiro | Quantas vezes? | Quanto tempo leva? | rapido | relégio | semana | sempre |
tarde | tempo | ultimo | uma vez | duas vezes | velho

27
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Instrugoes

acaba | acabou | apanha | aponta para | assinala | coloca | colorir | comega | comecga a partir | comega
com | comega em | completa | constréi | conta | continua | copia | da-me | descreve | desenha |
desenha uma linha entre | diz-me | € a minha vez | é a tua vez | entra para o grupo | escolhe | escreve |
escuta | explica | fala | fala sobre | faz | faz uma cruz | fim | imagina | junta | 1& | lembra-te | mostra-me |
muda para | o que vem a seguir? | olha para | ouve | parte (divide) | pensa | pinta | pée | preenche |
procura | recolhe | repete | responde | resposta | separa | seta | traga | troca | utiliza |verifica

Deve incluir no vocabulario precoce, palavras como:

Tempo: outra vez

Quantidade: ndo ha mais, mais

Lugar: para baixo, em cima, ai, para cima
Atributos: grande, pequeno

Numero: Um, dois, trés, quatro, cinco

Tempo: dia, tarde, manha, noite, agora, hoje, esta noite

Lugar: embora, costas, aqui, dentro, fora, debaixo

Atributos: forma, circulo, quadrado, triangulo, tamanho, azul, verde, vermelho, amarelo, todos, outro,
vazio, mais, nenhum, alguns, tempo, outra vez, igual

Numero: seis, sete, oito, nove, dez, onze, doze, numeros

Tempo: depois, tarde, antes, minuto, seguinte, uma vez, tempo, amanha, ontem

Lugar: sobre, acima, a roda, em, atras, ao lado, ao pé, primeiro, € de, em frente, ultimo, perto de, por
cima de, por baixo, através, com.

Atributos: gordo, pesado, leve, comprido, alto, fino, pequenino, curto, preto, castanho, laranja, cor-de-
rosa, branco, qualquer, vazio, cheio, metade, muito, um bocado, diferente, cada um, um pouco de

VI. ALUNOS CONCRETOS E VISUAIS

Este Programa foi delineado para pensadores concretos e visuais, que necessitam de actividades
manipulativas com objectos concretos, para aprender.

Este perfil de aprendizagem inclui, individuos que apresentam dificuldades na utilizacdo de
competéncias matematicas abstractas de maneira produtiva e bem-sucedida.

Pretende ajudar:

- alunos com Trissomia 21, desde o pré-escolar ao 1° ciclo. No entanto, a metodologia de base pode
ser utilizada para niveis de ensino posterior;

- criangas e jovens que sao pensadores concretos, incluindo alunos com perturbagcado do espectro do
autismo (alguns poderdao memorizar alguns conceitos e realizar calculos, mas apresentam dificuldade
em saber como e quando usar estas competéncias);

28

<<< www.tcondeco.pt



programa para promover as competéncias numéricas

Luisa Cotrim e Teresa Condeco

- adultos jovens com perturbacao do desenvolvimento intelectual que apresentam grandes dificuldades
na compreensao e utilizacdo das competéncias numéricas;

- todas as criangas, com desenvolvimento cognitivo considerado tipico, que estdo no periodo
operatdrio concreto e que beneficiam de actividades e jogos para aprender conceitos numéricos
basicos.

VIl. APRENDER OS NUMEROS DE1A5EDE1A10

O conjunto de fichas “Aprender os Numeros de 1 a 5” e o conjunto de fichas “Aprender os Numeros de
1 a 10" sédo fichas de trabalho que podem ser adquiridas para download em
https://www.tcondeco.pt/categoria-produto/software-fichas/. Foram desenvolvidas com o objectivo de
apoiar os pais e os profissionais de educacgao, no trabalho a desenvolver com criangas em idade pré-
escolar e 1° ciclo.

Apresenta fichas de actividade em progressao de dificuldade, divididas em pequenos passos, com
concretizagdo e exemplos, 0 que permite a sua adequagdo para criangas com nhecessidades
educativas.

O educador/professor pode aceder aos objectivos de cada subcategoria e imprimir as fichas para
trabalho com lapis. Para criangas com necessidades educativas, estdo disponiveis fichas de recorte
que permitem que o aluno cole a resposta, como alternativa a escrita. As imagens utilizadas para
apoiar visualmente as actividades, foram retiradas do software educativo “Os Numeros da Mimocas”.

VIIl. OS NUMEROS DA MIMOCAS

" Os Numeros da Mimocas" é um software educativo, orientado para criangas em idade pré-escolar e
1° ano do primeiro ciclo, excepcionalmente bem concebido para proporcionar horas de entretenimento
enquanto ajuda os mais novos a jogar e a aprender.

Pelas suas caracteristicas, este produto pode e deve ser utilizado, com sucesso comprovado, em
criangcas com dificuldades de aprendizagem na area dos conceitos numéricos e em criangas com
perturbacido do desenvolvimento intelectual, a partir dos 36 meses.

De acordo com os objectivos pedagdgicos de cada jogo, a crianga deve arrastar ou clicar nos itens
correctos. Os objectivos pedagdgicos promovem a aprendizagem do vocabulario matematico
associado com: quantidade, contagem, reconhecimento e ordenagdo dos numerais e 0s principios de
contagem. Promove ainda a aquisicdo de conceitos relacionados com o comprimento e as relagdes
espaciais, recorrendo sempre a actividades baseadas no processamento € memoria visual.

Pode encontrar o Inventario para avaliagdo dos pré-requisitos da matematica em
https://www.tcondeco.pt/produto/inventario-para-avaliacao-dos-pre-requisitos-da-matematica/

para download imediato e gratuito. A utilizacdo do software na avaliagdo dos pré-requisitos da
matematica promove a atengao, o interesse e a motivagado para o desempenho de tarefas exigentes e
cansativas do ponto de vista da concentragao e foco constante.
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Objectivos Pedagégicos

Competéncias Pré-Numéricas: Tamanho e Quantidade Indefinidos
1.1 Objectivo Geral — Buscar um e dois itens, respondendo a pedido.

Por imitagdo, a crianca deve agarrar um item de cada vez de um grupo.
Utilizar a palavra ‘um’ nas situagdes do dia-a-dia.

A crianga deve compreender a instrugdo ‘um de cada vez'.

A crianca deve compreender as palavras ‘um’, ‘dois’.

1.2 Objectivo Geral — Promover a compreensao da quantidade: Quantos?

A criancga deve utilizar palavras como
‘alguns’

‘muitos’

‘nenhum’

‘todos’

‘pouco’

'a maioria’

‘quantos sobram’

‘n&o ha mais’

‘o resto’

1.3 Objectivo Geral — Correspondéncia um-a-um; emparelhar; ‘o que falta’.

Emparelhar itens de diferentes grupos que combinam entre si.
A crianga deve emparelhar conjuntos entre 3 e 5 itens.
Emparelhar conjuntos com desigual nimero de itens.
Compreender palavras como ‘o que falta’ e ‘mais’.

1.4 Objectivo Geral — Desenvolver competéncias de categorizagao.
A crianga deve classificar itens quotidianos em grupos com itens da mesma cor, tamanho e tipo.
1.5 Objectivo Geral — Desenvolver competéncias ligadas ao conceito de tamanho.

A crianga deve utilizar palavras como:
‘grande’,

‘pequeno’,

'0 maior’,

‘0 mais pequeno’,

‘gordo’,

‘magro’ em situagdes quotidianas.

A crianga deve ordenar 2 itens pelo tamanho.
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1.6 Objectivo Geral — Compreender conceitos como ‘primeiro’, ‘altimo’, como referéncia a
situagdées nas quais come¢am ou terminam 2 acgoes e fazer com que um acontecimento
comece ou termine ‘primeiro’ ou ‘ultimo’.

A crianca deve compreender as palavras ‘primeiro’ e ‘Ultimo’ quando realiza 2 acgoes.

Ny . . . 31
1.7 Objectivo Geral — Dizer os nomes dos numeros ‘um’, ‘dois’.

A crianga deve dizer as palavras ‘um’ e ‘dois’ quando realiza duas ac¢des ou quando repete uma
accao.
A crianca deve dizer as palavras ‘um’, ‘dois’, ‘trés’.

1.8 Objectivo Geral — Continuar um padrao.

A crianga deve continuar um padrdo de itens ou imagens, iniciado pelo adulto.
1.9 Objectivo Geral — Substituir um objecto num determinado local.

A crianca deve recordar informagao sobre localizagbes espaciais.
A crianga deve recordar que alguns objectos tém determinada localizagao.

1.10 Objectivo Geral — Categorizar 2 tipos de formas, num quadro de encaixes.

A crianca deve classificar itens de acordo com as formas triangular, quadrangular, rectangular e
circular.

Compreender as diferengas entre redondo e quadrado.

Agrupar itens sob a forma redonda e a forma quadrada.

Trabalho com os Numeros

Numeros de1a5

2.1 Objectivo Geral — Dizer o nome dos nimeros de 1 a 5.

A crianca deve dizer as palavras ‘um’, dois’, até ‘cinco’ em todas as actividades.
2.2 Objectivo Geral — Promover o conceito de ‘Quantos tens?’

A crianga deve compreender a instrugcdo ‘Quantos tens?’ em conjuntos de 1 a 5 itens.
Contar os itens tocando em cada um na imagem no ‘ecran’.

Contar os itens visualmente.

Contar os itens pela ordem.

Contar itens iguais num conjunto organizado.

Contar itens diferentes num conjunto organizado.

Compreender a instrugdo ‘Quantos sao?’.

Organizar e contar itens.

Contar itens desorganizados.

2.3 Objectivo Geral — Identificar conjuntos de 1, 2, 3, 4 e 5 itens.
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A crianga deve juntar quantidades até 5 itens.
Apontar uma determinada quantidade.

2.4 Objectivo Geral — Combinar iguais quantidades de 1, 2, 3 e 4.
A crianga deve agrupar quantidades de um e dois itens.

Um, dois e trés itens.

Um, dois, trés e quatro itens.

2.5 Objectivo Geral — Organizar quantidades até 5 itens ordenando.

A crianga deve organizar itens até 5 itens, ordenando.
Ordenar quantidades até 5.

2.6 Objectivo Geral — Promover a contagem sequencial de 1 a 5.

A crianga deve continuar a contagem iniciada pelo adulto.
A crianga deve dizer o proximo numero na contagem sequencial.

2.7 Objectivo Geral — Contagem decrescente de um para cinco.
A crianca deve contar sequencialmente, de forma decrescente de 1 para 5.
2.8 Objectivo Geral — Conservag¢ao do numero.

A crianga deve desenvolver competéncias ligadas a conservagao do numero, até 5.
Compreender que a quantidade se mantém apesar da diferente localizagao espacial.

2.9 Objectivo Geral — Compreender o conceito de ‘a mesma quantidade’.

A crianga deve compreender os conceitos de ‘a mesma quantidade’ e ‘igual’.
Saber quantos faltam para juntar e tornar igual uma segunda quantidade.

2.10 Objectivo Geral — Compreender conceitos relacionados com os numeros até 5.

A crianga deve nomear os numeros de 1 a 5.
Combinar cada numero com a quantidade.
Agrupar numeros em categorias.

Escrever cada numero de 1 a 5.

Seleccionar e identificar cada numero.

2.11 Objectivo Geral — Construir uma escada de numeros.
A criancga deve ordenar os numeros de 1 a 5 de acordo com a escada.
Seleccionar o numero seguinte na escada.

Realizar a contagem decrescente de 5 para 1, utilizando a escada.

2.12 Objectivo Geral — Dominar os conceitos de ‘primeiro’, ‘segundo’, ‘terceiro’,
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‘quarto’, ‘quinto’.

A criangca deve compreender o conceito de primeiro, segundo, terceiro, quarto quinto, em relacéo ao
ge(;nrr?&eender o conceito de primeiro, segundo, terceiro, quarto e quinto, em relagdo a posicao.

2.13 Objectivo Geral — Compreender a instru¢ao ‘Quem tem mais?’

A crianga deve identificar qual o grupo que tem mais itens num conjunto maximo de 5.

Compreender e utilizar a palavra ‘mais’.

Compreender e utilizar a palavra ‘o mesmo numero’.

2.14 Objectivo Geral — Compreender os conceitos ‘juntar mais um ou dois’ — ‘quantos sao todos
juntos?’

A crianga deve juntar um ou mais num conjunto até 5 itens e contar todos.
2.15 Objectivo Geral — Compreender os conceitos ‘tirar um ou dois itens: ‘quantos ficam?’

A crianga deve tirar um ou dois itens num conjunto até 5 e contar os que ficam.
2.16 Objectivo Geral — Realizar contagem crescente e decrescente.

A crianca deve dizer os numeros que faltam numa sequéncia de 5.

Deve crescer um ou dois nUmeros numa progressao de 5.

Deve decrescer um ou dois nUmeros numa regressao de 5.

2.17 Objectivo Geral — Agrupar mantendo a quantidade.

Dada uma determinada quantidade a crianga deve realizar 2 grupos.

2.18 Objectivo Geral — Compreender o conceito ‘Quantos faltam?’

Pela contagem inicial, a crianga deve estabelecer quantos itens foram retirados.

2.19 Objectivo Geral — Compreender qual o numero que significa ‘mais’.

A crianca deve compreender o conceito da palavra ‘mais’.
Deve decidir qual de dois numeros tem ‘mais’.

2.20 Objectivo Geral — Reconhecer automaticamente o nimero de itens.

A crianca deve reconhecer visualmente e de forma rapida, o nimero de itens em quantidades com um,
dois, trés e quatro itens.

2.21 Objectivo Geral — Reconhecer automaticamente o numero representado.
A crianga deve identificar e nomear rapidamente os numeros de 1 a 5.

2.22 Objectivo Geral — Ordenar 3 ou 4 tamanhos.

33

<<< www.tcondeco.pt



programa para promover as competéncias numéricas

Luisa Cotrim e Teresa Condeco

A crianga deve organizar 3 ou 4 tamanhos, por ordem de altura.

2.23 Objectivo Geral — Compreender os conceitos de comprido e curto.
A crianca deve compreender os conceitos

‘mais comprido que’,

‘mais curto que’,

‘tdo comprido como’.

Trabalho com os NUimeros

Numeros de 1 a 10

3.1 Objectivo Geral — Dizer o nome dos numeros de 1 a 10.
A crianca deve dizer as palavras ‘um’, dois’, até ‘dez’ em sequéncia.
3.2 Objectivo Geral — Promover o conceito de ‘Quantos tens?’ para conjuntos até 10 itens.

A crianca deve compreender a instrugao ‘Quantos tens?’
Contar os itens tocando em cada um na imagem no ‘ecran’.
Contar os itens visualmente.

Contar os itens pela ordem.

Contar itens iguais num conjunto organizado.

Contar itens diferentes num conjunto organizado.
Compreender a instrucao ‘Quantos sao?’.

Organizar e contar itens.

Contar itens desorganizados.

3.3 Objectivo Geral — Agrupar quantidades até 10 itens.

A crianc¢a deve juntar quantidades até 5 itens.
Apontar uma determinada quantidade.

3.4 Objectivo Geral — Agrupar, categorizar quantidades até 10 itens. E corresponder igual
quantidade.

A crianca deve agrupar quantidades até 10 itens.
Combinar iguais quantidades em actividades de categorizagao.

3.5 Objectivo Geral — Organizar quantidades até 10 itens por tamanho.

A crianga deve organizar trés ou mais quantidades por ordem, cada uma até 10 itens.
Continuar um padréo de contagem até 10 itens.

3.6 Objectivo Geral — Compreender conceitos relacionados com os niumeros de 1 a 10.
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A crianga deve nomear os numeros escritos de 1 a 10.
Combinar cada numero com a quantidade.

Agrupar nimeros em categorias.

Escrever cada numero de 1 a 5.

Seleccionar e identificar cada numero.

3.7 Objectivo Geral — Construir uma escada de numeros.

A crianca deve ordenar os numeros de 1 a 10 de acordo com a escada.
Seleccionar o numero seguinte na escada.

3.8 Objectivo Geral — Saber o numero seguinte na contagem sequencial.

A crianga deve continuar a contagem iniciada pelo adulto.
A crianga deve dizer o proximo numero na contagem sequencial.

3.9 Objectivo Geral — Contagem decrescente de um para dez.

A crianca deve contar sequencialmente, de forma decrescente de 1 para 10.
Deve continuar uma sequéncia decrescente iniciada pelo adulto.

3.10 Objectivo Geral — Dominar os conceitos de ‘primeiro’, ‘segundo’...‘citavo’, ‘nono’ e

‘décimo’.

A crianca deve compreender e utilizar as palavras
‘sexto’,

‘sétimo’,

‘oitavo’,

‘nono’ e

‘décimo’ numa sequéncia até 10 objectos familiares.

3.11 Objectivo Geral — Compreender a instru¢ao ‘Quem tem mais?’

A crianca deve identificar qual de duas quantidades tem mais itens num conjunto maximo de 10.

Compreender e utilizar a palavra ‘mais’.
Compreender e utilizar a palavra ‘o mesmo numero’.

3.12 Objectivo Geral — Conservagao da quantidade até 10 itens.

A crianca deve desenvolver competéncias ligadas a conservagao do numero.
Compara quantidades até 10 itens.

3.13 Objectivo Geral — Compreender o conceito de ‘a mesma quantidade’.
Realizar dois conjuntos com a mesma quantidade.

A crianga deve compreender os conceitos de ‘a mesma quantidade’ e ‘igual’.
Saber quantos faltam para juntar e tornar igual uma segunda quantidade.
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3.14 Objectivo Geral — Realizar contagem crescente e decrescente.
A crianca deve dizer os numeros que faltam numa sequéncia de 10.
Deve crescer um, dois ou trés nUmeros numa progressao.

Deve decrescer dois ou trés numeros numa regressao

3.15 Objectivo Geral — Compreender os conceitos ‘juntar um, dois ou trés’ — ‘quantos sao todos
juntos?’

A crianga deve juntar um ou mais num conjunto com menos de 10 itens e contar todos.
3.16 Objectivo Geral — Compreender os conceitos ‘tirar um, dois ou trés itens: ‘quantos ficam?’

A crianca deve tirar um ou dois itens num conjunto de 10 ou menos itens e contar os que ficam.

3.17 Objectivo Geral — Realizar contagem crescente e decrescente.

A crianca deve resolver pequenas tarefas de adigdo e subtraccdo, contando mais ou menos
determinado numero.

3.18 Objectivo Geral — Agrupar mantendo a quantidade.

A criancga deve realizar um conjunto até 10 itens como a soma de duas pequenas quantidades.
3.19 Objectivo Geral — Compreender o conceito ‘Quantos faltam?’

Pela contagem inicial, a crianga deve estabelecer quantos itens foram escondidos.

3.20 Objectivo Geral — Compreender qual o niumero que significa ‘mais’.

A crianca deve compreender o conceito da palavra ‘mais’.
Deve decidir qual de dois numeros até 10 tem ‘mais’.

3.21 Objectivo Geral — Reconhecer automaticamente o nimero de itens.

A crianga deve reconhecer visualmente e de forma rapida, o niumero de itens em quantidades até 10
itens.

3.22 Objectivo Geral — Reconhecer automaticamente o numero representado.

A crianca deve identificar e nomear rapidamente os numeros de 1 a 10.
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